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Giocoispirato
alla Commedia
Per frenare

il Parkinson

Ideato con la consulenza
di neurologi, sono circa 500
nel Ravennate le personein cura

RAVENNA

Il gioco da tavolo ispirato alla
Divina Commedia e pensato
insieme all’associazione Ra-
venna Parkinson per stimolare
le capacita cognitive dei pa-
zienti affetti dalla malattia e
piu in generale dalle persone
colpite da demenza, sara do-
nato a tutte le biblioteche della
provincia. In occasione del
Dantedi 2023 e nelle settima-
ne successive, l’associazione
ravennate distribuira nei prin-
cipali poli bibliotecari del terri-
torio “Dante Alighieri Come-
dia Purgatorio”, secondo capi-
tolo della serie di giochi di so-
cieta ideata dall’azienda ra-

vennate Cobblepot Games per
il Settecentenario della morte
del Sommo Poeta.

Dopo la prima uscita a tema
Inferno, il nuovo capitolo é sta-
to realizzato in collaborazione
con Ravenna Parkinson - asso-
ciazione parte del Polo della
disabilita “La Cura in Rete” in-
sieme ad A.L.I.Ce Ravenna e
Alzheimer Ravenna - e studia-
to con 'aiuto di medici per
coinvolgere anche pazienti
condemenza eirispettivi fami-
liari.

L’obiettivo ¢ quello di sensi-
bilizzare e aumentarela consa-
pevolezza delle persone ri-
guardo la malattia, il Parkin-
son, che in provincia di Raven-
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La scatola del gioco

na conta circa 5001 pazienti in
carico dell’'ambulatorio dedi-
cato attivato da mold annidal-
I'Unita operativa di Neurologia
in ciascuno dei tre presidi o-
spedalieri di Ravenna, Faenza
e Lugo. Una patologia che ine-
vitabilmente ha ripercussioni
sulle famiglie. Ed ¢ proprio
pensando al rapportotra mala-
ti e caregiver che “Dante Ali-
ghieri Comedia Purgatorio” si
presenta come un’occasionedi
convivialita. Per questo, dopo
ladonazione, nelle biblioteche
della provincia saranno orga-
nizzati prossimamente anche
alcuni laboratori a cura degli
Educatori Ludici per imparare
le regole del gioco, ai quali po-
trannopartecipare tutti, giova-
ni, aduld, pazienti e caregiver.

Coinvoltimedici e studenti

L'idea di “Dante Alighieri Co-
media Purgatorio”, sviluppata
conilpatrocinio del Comune di
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Ravenna, ¢ di Gabriele Mari,
game designer e a sua volta o-
peratore nell'ambito della di-
sabilita. La progettazione ha
coinvolto anche sanitari e vo-
lontari nel settore dell’assi-
stenza ai malati di Parkinson,
mentre le tavole grafiche sono
state realizzate in collabora-
zione con alcuni studenti del li-
ceo Artistico “Nervi-Severini”
vincitori del concorso per rea-
lizzareillogo dell’associazione
Ravenna Parkinson. Grazie ad
alcunelinee guidaforniteda e-
sperti della malattia, il gioco ¢
stato pensato per agevolare un
meccanismo collaborativo: i
giocatori, infatti, devono aiu-
tarsi a vicenda ed ¢ prevista,
per esempio, la possibilita di
rientrare nella partita in qual-
siasi momento, cosi da affron-
tare le problematiche tipiche
di chi soffre di Parkinson, come
situazionidi freeze o momenti
didifficoltamnemonica.



